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Un ambiente che accoglie,

coinvolge e

Entrare nellaula multisensoriale significa entrare in uno spazio in cui ogni elemento & pensato per favorire benes-
sere, partecipazione e apprendimento. Luci, colori, suoni, proiezioni, superfici tattili e arredi morbidi si integrano
in un ecosistema capace di adattarsi ai bisogni di ogni bambino. L'ambiente non & solo uno spazio di rilassamento:
diventa un luogo in cui 'esperienza sensoriale si trasforma in scoperta, relazione e crescita. Attraverso il movimen-
to, I'interazione e la stimolazione controllata dei sensi, ogni alunno puo trovare il proprio modo di partecipare, sen-
tirsi accolto e vivere un'esperienza positiva e inclusiva. SENSEi evolve il concetto di aula multisensoriale tradizio-
nale, trasformandola in un ambiente educativo interattivo, capace di unire benessere, apprendimento e inclusione.
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Perché

Sistema integrato  Interfaccia intuitiva

Non una semplice aula
multisensoriale. Un nuovo
modo di apprendere.

SENSEi riunisce in un unico ecosistema tutte le
componenti dellaula multisensoriale, coordinando
proiezioni, luci, suoni, fibre ottiche, aromi, bolle e sti-
moli tattili attraverso un’unica interfaccia semplice e
intuitiva. Ogni esperienza pud essere personalizzata
e adattata in base alleta degli alunni, alle esigenze
educative e agli obiettivi della scuola, permettendo di
creare percorsi differenti per il singolo bambino, per
piccoli gruppi o per lintera classe. Grazie all'intera-
zione naturale e al movimento, 'ambiente favorisce
maggiore coinvolgimento, concentrazione e parteci-
pazione, trasformando ogni attivita in un'esperienza
attiva e coinvolgente. SENSEi & progettato per pro-
muovere inclusione, benessere emotivo e sviluppo
delle competenze cognitive e relazionali, integrando
in modo armonico tutti gli elementi tipici di una mo-
derna aula multisensoriale, come luci LED, fibre otti-
che, colonne a bolle, diffusori di aromi, sistemi audio,
piastrelle tattili e dispositivi interattivi. Il risultato &
una soluzione completa che mantiene il benessere
e la rassicurazione tipici delle stanze multisensoria-
li tradizionali, evolvendoli in un ambiente educativo
dinamico, inclusivo e partecipativo.
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Compatibilita totale

Ambiente interattiva Singolo o gruppo
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di vivere lesperienza

La soluzione SENSEI puo esse-
re configurata in due modalita
differenti, pensate per adattarsi
agli spazi disponibili e agli obiet-
tivi educativi della scuola. La
configurazione con proiezione a
parete e pavimento crea un am-
biente altamente interattivo, in
Cui i bambini possono muoversi,
esplorare e vedere il pavimen-
to reagire ai loro gesti, mentre
la parete diventa uno scenario
coinvolgente da vivere e attra-
versare. La configurazione con
proiezione a parete e soffitto,
invece, privilegia un’esperien-
za piu immersiva e rilassante: la
parete accompagna l'attivita con
immagini e ambientazioni, men-
tre il soffitto si trasforma in un
cielo di luci, stelle, bolle e colori
che favoriscono calma, concen-
trazione e benessere emotivo.
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Morbidi

e arredi ol

Scansiona QR

Pouf avvolgenti, divanetti morbidi, tappeti tattili,
armadietti locker e protezioni murali onda bicolore
con velcro trasformano 'ambiente in uno spazio
sicuro, ordinato e rassicurante. Ogni elemento &
pensato per favorire benessere, comfort e liberta
di movimento, creando un’aula che invita i bambini
a sentirsi accolti, rilassarsi ed esplorare. Le sedu-
te morbide offrono punti di sosta e di relazione,
mentre tappeti e protezioni murali contribuiscono a
definire uno spazio protetto, ideale per attivita mul-
tisensoriali, momenti di calma e percorsi di appren-
dimento inclusivi.

Proiezione

parete + _
pavimento soffitto

Proiezione

parete +

Per rendere

I’ esperienza ancora
piu immersiva
abbiamo previsto una serie
di dispositivi aggiuntivicome
fragranze, bolle, aria, fibre

ottiche, luci, audio surround
e piastrelle tattili.
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Fragranze, bolle, luci, audio, aria,

fibre ottiche, bolle e superfici tattili

0 Fragranze diffuse
o

00 4 cartucce intercambiabili
; per creare atmosfere differenti

o Bolle in movimento
@ Macchina con serbatoio da 5 litri

per effetti scenografici immersivi

Luce che accompagna l'esperienza

Strisce o lampadine LED colorate
configurate in base allaula

Audio che avvolge

Sistema Dolby Surround esterno,
wireless e Bluetooth

Colonnaabolle

Tubo luminoso interattivo gestibile
tramite telecomando

Superfici da esplorare

Piastrelle tattili per stimolare il
contatto e la percezione

Aria in movimento

Getti d’aria controllati per aumentare
il coinvolgimento sensoriale

Fibre ottiche

Elementi luminosi controllabili
tramite telecomando
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Contatta i nostri uffici
commerciali e richiedi
la soluzione piu adatta
ai tuol spazi
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